Rehberlik Servisi Analiz Raporu

Kisa Ozet

ilk olarak projemin temelini olusturan rehber dgretmenlerle gerekli gériismeler
yapilarak, projemin hangi ihtiyaca yonelik oldugunun analizi yapildi. Projem okullarda
bulunan rehber 6gretmenlere yonelik bir rehberlik servisi bilgi sistemi (otomasyonu)
olusturmakti, bu sistem ile rehber 6gretmen, veli, ve okul midirin{n islerinin
kolaylastiriimasi amaglanmaktadir. Okullarda bulunan rehber 6gretmenlerin,
ogrencilelerle yapmis olduklari gériismeleri elektronik ortama aktaramamasi, her
ogrenci icin kagit Gzerinde not almasi ve daha sonra bu notlari, 6grenci tekrar geldiginde
arsivden ¢ikaramada, bulmada zorluk yasamasi, 6grenci durumlarini tek tek velileri
arama yaparak bilgilendirmesi ve 6grenci gériisme sonuslarindan okul mudirind sirekli
haberdar etmesinden 6tiirii ihtiyac(problem) analizi yaparak probleme yénelik ¢dziim
yolu aranmistir. Problem analizi yapildiktan sonra rehber 6gretmenlerin yasadiklari
problemlere uygun ¢6zim yolunun olusturulabilmesi igin rehber 6gretmenlerin okuldaki
gorevleriniz nelerdir? Sorusuna cevap aranmis, verilen cevaplar dogrultusunda gérev
analizi yapilmistir. Daha sonra icerigin nasil olcagina dair hikaye tahtalari kullanilarak
sistemin arayuizleri,tasarim taslagi olusturulmus ve rehberlik servisi bilgi
sistemi(otomasyonu) yapilmaya baslanmistir.

Analiz Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Basarinin oldugu yerde belirli bir plan, program vardir. Basari belirli bir plana gore
ilerleme gerektirir. Analiz asamasi, yapilacak bir projenin temelini olusturur. Analiz
asamasinda ele alinan probleme yonelik ¢6ziim yolunun olusturulabilmesi icin gerekli
durumlarin analizinin yapilmasini gerektirir. Bu durumlar ele alinan problemin ihtiyag
analizi, icerik analizi, gérev analizi, kullanici analizi, gibi durumlarinin analizi yapilarak
¢O6zlime uygun bir yol olusturulmaya c¢alisildigi asamadir. Problem durumuna gore
yapilan analiz bilgileri, projenin alicisina veya TUBITAK gibi kurumlara sunularak
probleme uygun olusturulan ¢6ziim yolu analiz bilgileri sunularak bu kisi ve kurumlari
bilgilendirmek icin sunulur. Analiz asamasi problemin daha kolay ¢6zilebilmesi icin
yapilmasi gerekmektedir. Ornegin ilkokul matematik problemi sorusunda, égrencilerin
ilk yaptiklari verilenler ve isteneler kismini olusturmalaridir. Bu 6rnekten de anlasildigi
Uzere analiz asamasi probleme karsi gerceklestirdigimiz ¢6ziim yolunun igeriginin ne
olacagl, hangi ihtiyaca yonelik oldugu gibi durumlarin analizi yapilarak ¢6ziim yolu
haritasi olusturmamiza yardimci olur. Analiz asamasi diger asamalarin temelini
olusturdugu icin 6nemli ve gereklidir. Clinkli bu asamalar birbirleriyle bagintili ve
etkilesim icerisindedirler, 6rnegin bu asamada yaptigimiz ihtiyac¢ analizi dogrultusunda
bir sonraki asamada buna bagl olarak tasarim yapacagiz. Proje gelistirme siirecinde
analiz diger asamalari etkilemelidir fakat analiz asamasinda tespit edilemeyen bir
diisiincenin sonradan eklenmesine acik olmalidir. Ornegin analiz asamasinda
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goremedigimiz bir noktayi tasarim ve gelistirme asamasinda gérebilmeli ve sonradan
eklememize izin vermelidir.

Analizin Amaci Nedir?

Analiz siireci sonunda tespit ettigimiz problemlere karsilik olarak olusturdugum ¢6ziim
yollarini projemde yer vermeyi amaglamaktayim. Analiz sireci sonunda amaglarim;

M Rehber 6gretmenlerin dgrencilerle gerceklestirdigi goriismeleri kdgida not
tutmayi birakip, gériisme notlarinin elektronik ortama kayit edilmesini saglamak.

M Rehber 6gretmenlerin, okul mudirini gérismelerden haberdar etmesine gerek
kalmayacak, okul miduri gérisme bilgilerini, sonuglarini sistem lGzerinden
gorerek bilgi sahibi olacaktir.

M Rehber 6gretmen yaptigi gdriismeleri kgt Gizerine not aldiginda, goriisme
notlarinin baska kisilerce ele gegirildiginde olumsuz sonuglar dogurabileceginden
gorisme notlari elektronik ortamda tutularak glivenli olmasini saglamak
amaclanmustir.

M Rehber 6gretmenin dgrenciyle yaptigi gériismeleri velilere tek tek telefonla
arayarak bilgilendirmesi yerine veli gocugunun bilgilerine ve gériisme sonuglarina

sistemden giris yaparak ¢cocugunun bilgilerini rahatlkla gorebilir.

Uyguladiginiz Analiz Siireci

Boyle bir projeyi olusturabilmek icin izledigim analiz siireci su sekildedir. Oncelikle
projemin temelini olusturan rehber 6gretmenle gériisme yapmaya karar verdim. Dilek
VURGUN(Rehber 6gretmen) hocamizla yaptigimiz gérismede gorevlerinde yasadiklari
zorluklari sordum. Hocamiz bize; Rehber 6gretmenin okullarda gerceklestirdigi
gortsmeleri kagit tizerinde not almasi ve daha sonra arsivden bulmada zorlanmasi.
Rehber 6gretmeninin okullarda yapilan gériismelerin okul miidirine bildiriimesinde
gecikmeler yasanmasi. Rehber 6gretmenlerin okullarda yapilan gériismelerin, glivenli bir
ortamda tutulamamasi. Rehber 6gretmenlerin okullarda gerceklestirilen gériismelerin

sonuclarini veliye bildirmesinde aksakliklar yasanmasi seklinde cevaplar verdi. Bu
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cevaplar dogrultusunda bu problemlerin ¢6zimiine uygun bir bakis acisi gelistirme
cabasina girdim. Bu siirecte hangi problemlerin daha dncelikli oldugunun tespiti yaparak
belirledigim problemin ¢éziimiine dncelik verdim. On planda tuttugum problem rehber
dgretmenin yasadiklari sorunlardi. Daha sonra Osman ERGUN(Okul miidiirii) ile gériisme
yaptim ve isteklerini sordum. Cevap olarak guinlik rehberlik sonuglarindan
bilgilendirilmesi gerektigini dile getirdi. C6zim 6nerisi olarak nasil bir dneriniz olabilir?
Diye sordum ve verdigi cevap veli bilgilendirme sistemi gibi bir sistem olsa, sadece
rehberlik konularina 6zel, nasil veli 6grencisini takip ediyorsa, bende okulumdaki
ogrencilerin rehberlik sonuclarini takip etsem giizel olurdu seklinde cevap verdi. Bu
cevap benimde projemin nasil bir sisteme goére hazirlanmasi gerektigi seklindeki sorulari
gidermisti. Son olarak Batuhan YILMAZ(6grenci velisi) ile gbriisme yaptim ve boyle bir
projede isteklerini sordum. Yanit olarak projenin giizel oldugunu ve bizlere hizmet
verdigi icin tesekkirlerini sundu, istekleri olarak da rehber 6gretmenin her giin aramasi
veya benim rehber 6gretmeni siirekli aramam ¢ok masrafli ve zaman alan bir is dedi ve
bunu kolaylastiracak her eylem benim isteklerim arasindadir demisti. Bende projemde
bu sorunlara yer vermeyi diisinmis fakat géremedigim noktalara acgiklik getirmis oldum.
Projemi olusturabilmek icin yaptigim analiz slirecini sorularla gerceklestirdim?

Konu alani uzmanlari: Okul midiirii, rehber 6gretmen ve 6grenci velisidir. icerikle ilgili
iletisimde oldugum kisiler; Osman ERGUN(okul miidiirii), Dilek VURGUN(rehber
O0gretmen), Batuhan YILMAZ(6grenci velisi)dir. Okula giderek birebir karsilikli bir
gortsme gerceklestirdim. Akhima takilan sorularda telefon ile goriisme yaptim.
Toplamda 3 kez goriisme gergeklestirdim.

Sordugum sorular su sekildeydi,

+* Okul mudirintn okuldaki gorevleri ve yasadigi sorunlar nelerdir?

% Okul midird rehberlik servisini takip etmek gorevleri arasinda var mi?

¢ Okul midura 6grencilerin durumlarini merak ediyor, arastiriyor mu?

+* Rehber 6gretmenin okuldaki gérevleri ve yasadigi sorunlar nelerdir?

" Rehber 6gretmen gerceklestirdigi gorismeleri kayit eder mi?

% Rehber 6gretmen gerceklestirdigi gorismeleri kimlere bildirmekle hiikimladr.
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Ogrenci velisinin gérevleri ve yasadig sorunlar nelerdir?

Ogrenci velisi cocugunun rehberlik sonuclarini takip ediyor mu?

Bu sorulari sordum, ¢linkl problemin dogru analiz edilebilmesi igin projemin temelini

olusturan kullanicilarin 6zelliklerini, yasadigi sorunlar vb. durumlara iliskin analiz

yapilarak projemin amacina hizmet etmesini amagladim.

ihtiya¢ Analizi

Okul muddriinin, rehber 6gretmenin ve 6grenci velilerinin karsilastigi problemler;

©

& & & &

Yapilan gorismelerin kagit Gzerinde not alinmasi ve arsivden bulmada zaman
kaybi yasanmasi.

Yapilan gorismelerin elektronik ortamda kaydedilememesi.

Yapilan gorisme bilgilerinin okul midurine aktarilmasinin zaman almasi.
Yapilan gorismelerde alinan notlarin giivenli bir ortamda saklanamamasi.
Yapilan goérisme sonuglarindan 6grenci velisinin bilgilendirmesinde giigliikler

yasanmasi.

Bu sekilde ihtiya¢ analizi yapilmistir.

Bu ihtiyaclara karsilik olarak yapmis oldugum projede su ¢6ziim O0gelerine yer vermeye

karar verdim.
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Yapilan goérismeler sistemde not alinarak, her bir 6grencinin kaydi olusturularak,
not alinmasi ve 6grenci bilgilerine gére arama yapilarak bulmada kolaylik
saglanmasi.

Yapilan gorismelerin elektronik ortama aktarilmasi.

Yapilan gorisme sonuclarindan okul miidirin haberdar edilmesi, okul muddri
sisteme sifresiyle giris yaparak glnlik rehberlik sonuglarini gérebilmelidir.
Yapilan gorismeler sifreli bir sistemde kayit edilerek glivenli olmasi saglanmasi
amaclanmaktadir.

Yapilan gorisme sonuglari, 68renci velisine bildirilmekte, 6grenci velisi sisteme
adi ve 6grencinin numarasi ile giris yaparak gelen ekranda cocugunun bilgilerini

gorebilmekte ve rehber 6gretmene mesaj yazabilmektedir.

Projemde bu ihtiyaclara ve ¢6ziim 6gelerine yer vermeyi amacladim.
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icerik Analizi (Gérev)

Oncelikle projemde kullanicilarin ortak noktasi bir giris sayfasi olmalidir. Bu ekranda
sistem logosu, adi, kullanici adl, sifre ve giris butonu bulunmalidir. Bu ekrandan sonra
kullanicilarin 6zel gérebilecegi ekranlar olmalidir. Bu ekranlarin su sekilde olmasina karar
verdim;

Okul Midiiriiniin ekranlari:

+ Kullanic Bilgileri: Okul mudiriniin adi soyadi, kullanici adi, sifresi, vb. bilgilerin
tutuldugu giincellenebilir sayfadir.

% Rehber Ogretmen Ata: Okul mudiirii gerektiginde, yeni bir rehber 6gretmen
atayabilir, mevcut rehber 6gretmenin bilgilerini glincelleyebilir veya silebilir.

+* Rehberlik Sonuglari: Okul midiirt yapilan goriismelerin sonuglarindan haberdar
olabilir.

Rehber Ogretmenin ekranlari:

33

€

Kullanici Bilgileri: Rehber 6gretmenin adi soyadi, kullanici adi, sifresi vb. bilgilerin
tutuldugu giincellenebilir sayfadir.

R/

% Ogrenci Kayit: Goriismeye gelen 6grencilerin grenci bilgilerinin tutuldugu
sayfadir.

K/
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Goriisme Kayit: Gorlisme bilgilerinin, sonuglarinin tutuldugu sayfadir.

R/
L X4

Test Uygula: Genel bir kisilik testi uygulamasi ve sonucu bu sayfada yer
almaktadir.

Ogrenci Velisini ekranlari:

R/

o Kullanici Bilgileri: Veli bilgilerinin tutuldugu, glincellenebilen bir sayfadir.

R/

% Ogrenci Durumu: Rehber 6gretmenin yapmis oldugu gériisme test sonucunun
veli tarafindan gorilmesini saglayan sayfadir.

Bilgilerin ne olacagi kim karar vermeli sorusuna her sayfanin kim tarafindan

goruleceginin belirlenerek bu kisilerin gorev analizi yaptiktan sonra bu icerik ve
detaylara yer vermeyi diistindiim. Sistemde bir yonetici olabilmeli gerektigi durumlarda
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eklemeler, silmeler ve giincellestirmeler yapabilmelidir.

Kullanici Analizi

Projem 3 farkli kullaniciy1 desteklemektedir. Bunlar okul miidird, rehber 6gretmen ve
ogrenci velisidir. Kullanicilarin 6zelikleri su sekildedir;

Okul midiiriiniin 6zellikleri:
& Okulun idari islerini Gistlenmek.
& Okulun disiplinli, temiz ve saglikli olmasini saglamak.
% Okul rehberlik sonuglarini takip etmek.

Rehber 6gretmenin ozelikleri:

& Ogrencilerin sorunlari, kariyer planlamalari vb. durumlarla ilgili grencilerle

gortsmeler gerceklestirir.

@

Ogrencilerle gerceklestirdigi gériismeleri not alir.

&

Ogrencilerle gerceklestirdigi gériismeleri okul midiriine bildirir.
& Ogrencilerle gerceklestirdigi gériismelerin sonucunda dgrenci velisine

bilgilendirme yapar.

@

Yaptig1 gortiismelerde aldigi notlari arsivler, saklar.
% Disiplin problemi cikartan 6grenci ile goriiserek nedenlerinin anlasilmasini

saglamak varsa ¢oz(iim Uretmeye calismak.

Ogrenci velisinin o6zellikleri:
% Cocugunun okul durumunu takip etmek.

% Ders 6gretmenleri ile siirekli iletisim halinde olarak cocugunun basarili olmasini
saglamak.

Projemde yer verecegim kullanicilarin 6zelikleri bu sekildedir.

Yetki siralamasi su sekildedir;
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Okul mudiri > rehber 6gretmen > 6grenci velisi bu sekilde bir yetki haritasi
olusturdum.

Okul mudir(, rehber 6gretmen ekleyebilir, silebilir, rehber 6gretmende 6grenci velisi
ekleyebilir veya silebilir ayni zamanda gerekli glincellemelerde yapabilirler. Veli ise
etkisiz sadece gelen bilgileri gdrebilmektedir.

Kullanicilarin gérmek istedigi bilgiler su sekildedir.

Okul Mudirunin bilgileri:

+¢ Kullanici Bilgileri: Okul madarianun adi soyadi, kullanici ad, sifresi, vb. bilgilerin
tutuldugu guincellenebilir sayfadir.

% Rehber Ogretmen Ata: Okul miidiirii gerektiginde, yeni bir rehber 6gretmen
atayabilir, mevcut rehber 6gretmenin bilgilerini glincelleyebilir veya silebilir.

¢ Rehberlik Sonuglari: Okul midiri yapilan gériismelerin sonuglarindan haberdar
olabilir.

Rehber Ogretmenin bilgileri:

*

Kullanici Bilgileri: Rehber 6gretmenin adi soyadi, kullanici adi, sifresi vb. bilgilerin
tutuldugu giincellenebilir sayfadir.

0

% Ogrenci Kayit: Gériismeye gelen 6grencilerin 6grenci bilgilerinin tutuldugu
sayfadir.

% Gorisme Kayit: Goriisme bilgilerinin, sonuclarinin tutuldugu sayfadir.

+* Test Uygula: Genel bir kisilik testi uygulamasi ve sonucu bu sayfada yer
almaktadir.

Ogrenci Velisinin bilgileri:

+ Kullanici Bilgileri: Veli bilgilerinin tutuldugu, glincellenebilen bir sayfadir.

% Ogrenci Durumu: Rehber 6gretmenin yapmis oldugu gériisme test sonucunun
veli tarafindan gorilmesini saglayan sayfadir.

Durum/Ortam (Ogrenme ortami) Analizi

Hazirlayacagim proje ortami bir Netbeans (Java) ortamidir. Projeyi hazirlamak igin bir
Netbeans, JDK(Java Development Kit) ve Wampserver(Mysql) programlari olmalidir.
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Sunmak icin ise sanal bir veritabani ve JVM(Java Virtual Machine) bilgisayarda
bulunmalidir. Bu aragalr sistemin birbirleriyle baginti, iletisim kurarak kullnicilarin
eklenmesi, silinmesi ve giincellenmesi ve daha da 6nemlisi projemin amacina hizmet
etmek olacaktir. Bu araglar kullanicilarin birbirleriyle iletisim halinde olmalrini
saglayacak, ayriva gerekli glincelleme, ekleme ve slime islemlerinin yapilmasini
saglayacaktir. Giincelleme , ekleme ve slime vb. Ozeliklerine ihtiya¢ duyulamaktadir.

Kapasite olarak programlari kaldirabilecek ve calistirabilcek bir bilgisayar olmalidir.
Projem java destekli bir program oldugundan 6tlirt cok kanalli bir sistem olup ayni anda

birden ¢ok kisiye hizmet verebilmektedir.

Kullanilan Yontem(ler)in Gerekge Analizi

Projemin tanimladigim ihtiyag, icerik kullanici ve ortam icin gerekgeleri;

e Projem okul middrlerinin ihtiyaclarini, rehber 6gretmenleri ve 6grenci velilerinin
ihtiyaclarini ortadan kaldirmak igin olusturulmustur.

e Projemde belirledigim igeriklerin glivenli bir ortamda tutulabilmesi igin Java ‘nin
glvenli bir ortam sunmasi Java'yi tercih etmemde bir 6ncelik oldu.

e Projem birden fazla kullaniciya hitap etmesinden dolayi ¢ok kanali bir program
olan Java ayni anda birden fazla kisiye hitap etmesinden 6tiirii bu programi
tercih ettim.

e Proje ortami olarak projemde yer verdigim kullanicilarin birbirleriyle stirekli
iletisim halinde olmasindan dolayi Java, Wampserver ve veri tabani(Mysql) gibi
programlara projemde yer verdim.

e Java ‘bir kere yaz her yerde ¢alistir’ mantikli oldugundan projeme uygun bir
program oldugunu distiindiim ve Projemi olustururken Java programini ele

aldim.

Zaman Cizelgesi

ASAMA ZAMAN
ANALiZ 1 Hafta
TASARIM 1 Hafta
GELISTIRME 1 Hafta
UYGULAMA 1 Hafta
DEGERLENDIRME 1 Hafta
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Rehberlik Servisi -Tasarim Raporu

Kisa Ozet

Bu raporda hazirlamis oldugum projenin tasarimina iliskin bilgiler verecegim. Oncelikle
tasarim bir konunun, nasil olacagina iliskin algoritma semasinin veya kagit Gzerinde
cizilerek, hikaye tahtalarindan destek alinarak projenin tasarim 6geleri sema seklinde
cizilmesidir. Tasarim asamasi diger asamalarin temelini olusturdugundan bu asamada
her bir detay tek tek dustiniilerek kullaniciya nasil verilmesi gerektigine dair bilgiler
distnilmektedir. Tasarim asamasinda amag olusturulan projenin kullanicilara nasil
yansimasi gerektiginin analizi yapilarak gerekli tasarim 6gelerinin olusturulmasidir.
Tasarim asamasinda storyboard (her bir sahnenin, arayiziin nasil olacagl, neyi icermesi
gerektigi vb. durumlar) bu asamada olusturulmaktadir. Bu asamalar disinda tasarimda
icerigi olusturan unsurlarin, kullanicilara hitap etmesi ve konu alanina uygun olmasi
gerekmektedir. Bu asamada verilerin birbirleriyle nasil iletisime gececeginin tasarimi da
yapiimalidir. Veri tabani yapisinin nasil olacagina dair; birden bire, birden ¢oga, ¢oktan
bire kararlar verilerek veri tabaninin birbirleriyle nasil baglanmasi gerektiginin tasarimi
yapilir. Bu sekilde tasarim yapilarak proje gelistirme basamaklarini etkileyen bir asama
gecilmis olur.

Tasarim Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Tasarim; belirlenen konunun bi¢imini kafada olusturma isi ve bu yolla distintimis bigim
olarak adlandirabiliriz. Tasarimin icerisinde belirlenen konu igceriginin nasil, ne sekilde
sunulucaginin sablon seklinde belirlenmesidir. Tasarim icerindeki bilgiler projeyi
ilgilendiren kullanicilara sunulur, 6rnegin projemdeki bilgiler projemi ilgilendiren okul
mudurd, rehber 6gretmen ve 6grenci velisine sunularak tasarimda gerekli eklemeler ve
dizeltmeler yapilabilir.Tasarim asamasi,su sekilde kullaniimalidir. Projenin taslagi kagit
Uzerinde (hikaye tahtalari seklinde) yazilarak proje tasariminda nelere dikkat edilecegi
kagit Gzerinde gorilerek daha dikkatli bir tasarim yapmamizi saglar. Kontrolll bir sekilde
yapmis oldugumuz tasarim sonucunda ise daha az olumsuz sonuglar elde ederek, tekrar
tekrar tasarim yapmaktan kurtuluruz.Proje gelistirme siirecinde tasarim, projenin temel
tasini olusturmaktadir. Tasarim asamasinda projeyi ne kadar iyi kurgular ve tasarlarsak
projenin bir sonraki asamalarinda o kadar kolaylik saglamis olur ve tekrar tekrar tasarim
asamasina donmeyiz. Tasarim asamasi diger asamalarin temelini olusturdugu icin diger
asamalari etkiler. Projemizin hedefine ne kadar yakin tasarim yapmis olursak diger
asamalar tasarim asamasindan o denli olumlu etkilenmis olur. Tasarim asamasi diger
asamalari etkilerken, ufak degisklikler yapilmaya, diger asamalari fazla etkilemeyecek
tasarim Ogelerine yer verilebilir.
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Tasarim Amaci Nedir?

Tasarimin amaglari ve tasarim streci sonunda ulasmak istegim sonuglar:

v

v

v

v

Olusturmak istedigim projemin algoritmasini olusturmak,
Projemin igeriginin kullaniciya nasil aktarilmasi gerektigini arastirmak,
Projemin tasariminda hedef kitleye uygun goérseller nelerdir? Bunlari belirlemek,

Kullanici arayizlerinin hangi sekilde sunulmasi gerektigini belirlemek.

Tasarim slreci sonunda ulasmak istedigim amaglar;

v

v

Kullanicilarin arayuzlerini olusturmak,
Kullanicilarin ilgisini cekecek ve konu alanina uygun gorseller se¢mek,
Olusturulan Storyboard ‘a yakin bir tasarim olusturmak.

Analiz asamasinda yapilan gorev analizine gore her bir kullanicinin araytzlerinin
alt sekmelerinin olusturulmasi

Uyguladiginiz Tasarim Siireci

Gelistirecegim projemin hedefi, Rehberlik servisiyle sorumlu olan rehber 6gretmenlerle

yapilan gortiismeler sonucunda yasadiklari zorluklar, eksikliklerin giderilmesi amaglanmis,

projemizin temel amaci olan bu sorunlara karsi ¢6ziim yolu iretmek, ¢6ziim yolu olarak

boyle bir proje yapmaya karar verdim.

Projeyi Kullanacak Kullanicilarin istekleri:

Okul Midurinin istekleri:

% Okula atanan rehber 6gretmenlerin kaydini ve bilgilerini tutmak.

©

©

Okulda yapilan rehberlik servisi sonuglarini, rehber 6gretmenin aramasina gerek
kalmadan gorebilmek.

Gerektiginde rehber 6gretmene mesaj atabilmek.
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Rehber Ogretmenini istekleri:

" Okulda yapilan goriismelerin elektronik ortama aktariimasi.

¢+ Okulda yapilan gértiismelerin glvenli bir ortamda tutulmasi.

" Okulda yapilan goriisme sonuglarinin ayni anda hem okul midiriine hem de

ogrenci velisine iletilmesi.

X/
°

Gerekli durumlarda diger kullanicilara, okul miidiri ve 6grenci velisine mesaj
atabilmek.
Ogrenci Velisinin istekleri:

# Cocugunun rehberlik sonuglarini ek bir aramaya kalmadan goérebilmek.

# Gerektigi durumda rehber 6gretmene mesaj atmak.

Sinirlihiklar:

«6 Bilgisayar gerektiren bir sistem,
«6 Bilgisayar bilgisi olmayanlarin rahat kullanamayacagi bir sistem,
6 Maliyetli bir sistem olmasi.
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Mimari Tasarim

Yukarida belirtmis oldugum algoritma semasinin detayh agiklamasi su sekildedir:
*  Okul midura giris ekranindan giris yapacak,

*  Okul midura okula gelen rehber 6gretmenlerin bilgilerini alarak, sisteme
rehber 6gretmen ekleyebilecek,

6/3/16
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* Rehber 6gretmen, okul midira tarafindan verilen kullanici adi ve sifreyle
sisteme giris yapacak ve kullanici bilgilerini glincelleyebilecek,

* Rehber 6gretmen, rehberlik servisine gelen 6grenciyi sisteme kayit ederken,
diger yandan velisi ve veli telefon numarasi ekleyerek 6grenci velisinin sistem
bilgilerinin olusturmaktadir. (Ogrenci velisi: Kullanict Adi: veli ismi, Sifresi ise
veli telefon numarasi seklinde verilmistir.)

* Rehber 6gretmen kayit ettigi 6grenciyi 6grenci numarasi ile gériisme kaydi
olusturabilir ve TC. Kimlik Numarasina gore test uygulayip rehberligi
sonuglandirabilir veya randevu verebilir.

*  Okul Midiirii ve Ogrenci velisi rehberligin sonuglarini gorebilir.

*  Okul miduru>>rehber 6gretmene mesaj atabilir>>rehber 6gretmen okul
mudirl ve 6grenci velisine mesaj atabilir>> 6grenci velisi, rehber 6gretmene
mesaj gonderebilir ve her kullanicinin gelen kutusu ile mesajlarini
gorintileyebilir.

Veri Tasarimi

Proje Konusu: Rehberlik Servisi Otomasyonu

Kullanicilar Hakkinda Bilgi

Okul Midiri
Okul midurinin kendine ait kullanici adi,

Kullanici Bilgileri sifresi vb. bilgileri gorebildigi ekrandir.

Okul mudirinin okula gelen yeni bir
rehber 6gretmeni sisteme kayit edebildigi

Rehber Ogretmen Ata
alandir.

Rehber 6gretmen tarafindan sonuglanan

Rehberlik Sonuglari gorismelerin sonuglarini gérebildigi

ekrandir.
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Rehber Ogretmen
Rehber 6gretmenin kendine ait kullanici
Kullanici Bilgileri adi, sifre vb. bilgilerini gorebildigi ve
glncelleyebildigi bir ekrandir.
. Rehberlik servisine gelen 6grencilerin
Ogrenci Kayit
kaydinin yapildigi ekrandir.
Rehberlik servisinde yapilan gortismelerin
Gorusme Kayit
bilgilerinin tutuldugu/alindigi ekrandir.
Gorlsmeye gelen 6grencilerin,
Test Uygula gorlismenin sonucuna etki edecek bir
testin uygulandigi ekrandir.
Ogrenci Velisi
Ogrenci velisinin kendine ait kullanici adi,
Kullanici Bilgileri sifre vb. bilgilerini gorebildigi ve
glncelleyebildigi ekrandir.
Rehber 6gretmen tarafindan sonlandirilan

Ogrenci Durumu gorismenin sonuglarini gorebildigi

ekrandir.

Analiz basamaginda yapmis oldugum gorev analine gore her kullanicinin ayri ayri
gorevlerinin tespiti sonucunda, her kullaniciya 6zgl bir arayliz tasarladim. Bu araylzde
ne olacagina dair sekmelerin cevabina yapmis oldugum gorev analizi sonucunda karar
verdim.

Yukaridaki tablodan her bir kullanicinin sisteme giris yaptiginda karsilasacaklari
ekranlarin icerigi belirtilmistir. Bu iceriklerin veri yapisini madde madde inceleyerek veri
yapisina goz atalim.

*  Okul mudirG giris ekranindan giris yapacak,

*  Okul mudiri okula gelen rehber 6gretmenlerin bilgilerini alarak, sisteme rehber
ogretmen ekleyebilecek,
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* Rehber 6gretmen, okul mudiri tarafindan verilen kullanici adi ve sifreyle
sisteme giris yapacak ve kullanici bilgilerini glincelleyebilecek,

* Rehber 6gretmen, rehberlik servisine gelen 6grenciyi sisteme kayit ederken,
diger yandan velisi ve veli telefon numarasi ekleyerek 6grenci velisinin sistem
bilgilerinin olusturmaktadir. (Ogrenci velisi: Kullanici Adi: veli ismi, Sifresi ise veli
telefon numarasi seklinde verilmistir.)

* Rehber 6gretmen kayit ettigi 6grenciyi 6grenci numarasi ile gériisme kaydi
olusturabilir ve TC. Kimlik Numarasina gore test uygulayip rehberligi
sonuglandirabilir veya randevu verebilir.

*  Okul Midiri ve Ogrenci velisi rehberligin sonuclarini gérebilir.

*  Okul mudiri>>rehber 6gretmene mesaj atabilir>>rehber 6gretmen okul miduri
ve dgrenci velisine mesaj atabilir>> 6grenci velisi, rehber 6gretmene mesaj
gonderebilir ve her kullanicinin gelen kutusu ile mesajlarini géruntileyebilir.

* Bu veri yapisinin Mysql ‘de veri tabani icerisinde tablolar olusturarak her
tablonun bir ID’ isi olusturularak ve bu alani birincil anahtar yaparak bu alanlar
arasinda veri transferi yapabilmek amaciyla birden bire, birden ¢oga ve ¢oktan
bire seklinde veri tabani mantig1 gerekli yerlerde kurularak veri baglantisi
olusturuldu.

Arayiiz Tasarimi

REHBERLIK SERViSi
BILGI SISTEMI

Kullanici Ad:
Giris Araylizii sifre:
Tasarimi
Sifremi Unuttum | GIRIS |
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REHBERLIK SERVISI BiLGI SISTEMI
VELI ARAYUZU

J Kullanici Bilgileri T Odrenci Durumu T Mesaj GdnderT Gelen Kutusu ]

Adr:
Ogrenci Velisi
Arayiizii Soyad::
Tasarimi
Kullama Adr:
Sifre:
Telefon:

Gilncelle

Kullanici araylizlerini yukarida resimde de goruldigi gibi tasarladim. Her kullanicinin
kendine 6zgli bir araylizii bulunmakta ve araytziinde gerekli, kullanicinin yetkisi ve
gorevine gore sekmelere yer verdim. Boylelikle araylziimi tasarlamis bulunmaktayim.
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Zaman Cizelgesi

ASAMA ZAMAN
ANALiz 1 Hafta
TASARIM 1 Hafta
TASARIM HAKKINDA ARASTIRMA 1 Giin
GIRIS EKRANI TASARIMI 1 Giin
OKUL MUDURU ARAYUZU TASARIMI 1 Giin
REHBER OGRETMEN ARAYUZU TASARIMI 1 Giin
OGRENCI VELISI ARAYUZU TASARIMI 1 Giin
TASARIM DEGERLENDIRME & TASARIM 2 Giin
RAPORU YAZILMASI
GELISTIRME 1 Hafta
UYGULAMA 1 Hafta
DEGERLENDIRME 1 Hafta
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Rehberlik Servisi - Gergeklestirim Raporu

Kisa Ozet

Bu asamada Rehberlik Servisi Projemde gerceklestirme asamasinda yaptigimiz ¢alismalar
yer almaktadir. Gergeklestirim raporumuzda gergeklestirim hakkinda bildiklerimi,
Gergeklestirim amacimi, projemi hazirlarken ne gibi sorunlarla karsilastigimi, bu sorunlara
karsi nasil ¢6zim yolu buldugumu, projemde kullandigim bilesenleri ve gorevlerini,
projemden kesitleri (araytzleri) ve kullanim kilavuzunu agiklayacagim.

Gergeklestirim Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Gergeklestirme tasarimin uygulamaya konulma asamasidir. Bu asamada projede ki
hatalar gézlemlenir. Tespit edilen hatalar tekrar gozden gegirilip dizeltiimeye calisilir.
Gergeklestirim asamasi tasarimin islevsellestirilmesi agisindan ve kullaniciya sunulmadan
onceki asama oldugu igin onemlidir. Gergeklestirim asamasi tasarim asamasini
islevsellestirir. Kisacasi gergeklestirim asamasinda, tasarimi yapilan projenin isleme
konulmadan 6nce gdzden gegirilerek gerekli diizeltme ve iyilestirmelerin yapilmasidir. Bu
ylzden bu iki asamanin birbirleri arasindaki iliskilendirme proje icin biylik 6nem
tasimaktadir. Projenin islevselligi kullaniciyi etkileyecegi icin gergeklestirim asamasina
gerekli 6nem verilmelidir.

Gergeklestirim Amaci Nedir?

Gerceklestirimde amag, analiz ve tasarim raporlarinda vaat edilen hususlarin calisir bir
sekilde gergeklestirilmesi, tasarima ve isteklere uygun olarak projenin iskeletini
olusturmaktir. Yani elimizdeki hazirladigimiz tim verileri kullanarak programi gorsel
acidan hazir hale getirmektir. Bir diger amacimiz sistemimize giris yapan kullanicilara
sorunsuz bir kullanim imkani saglamaktir. Ayni zamanda okul mudiriinin, rehber
O0gretmenin ve 6grenci velisinin de lizerine diisen gorevleri (ekleme, gikarma, giincelleme
gibi) eksiksiz yerine getirmesidir. Boylece kullanicilar sorun yasamadan arsivleme
yapabileceklerdir.

Karsilagilan Sorunlar ve Uygulanan Goziimleri

Projemi yapabilmek icin gerekli olan veri tabanini olusturabilmem icin Wamp Server
programina ihtiyacim vardi, bu programi bilgisayarima kurdugumda bilgisayarimda var
olan bir diger programla port ¢cakismasi oldu ve Wamp Server ¢alismadi. Bu soruna karsi
Wamp Server ‘in portunu degistirerek, cakismayi dnledim ve ihtiyacim olan veri tabanini
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olusturdum. Kodlamada basit hatalarimiz oldu ; { gibi bunlarida tekrar tekrar gézden
gecirerek, deneme yanilma yontemiyle ¢ozdim.

Projenin Bilesenleri ve Goérevleri

Projemizin gergeklestirim asamasinda Netbeans ve Wamp Server (My SQL) programlarini

kullandim.

< C A [} localhost:8080/phpmyadmin/index.php?db=proje_rehberlik&token=2c16c83263ce861d395e905c6135d9ca

it Uygulamalar Hizli erisim icin yer isaretlerinizi buraya, yer isareti cubuguna yerlestirin. Yer isaretlerini simdi ice aktarin...

phpMyAdmin

S 3 ©0

| (Son tablolar) ...

8

ll =localhost » @ proje rehberdik

proje_rehberlik

|| gorusmeler
|| kullanicilar
|| ogrenciler

|| randevular

(& Tablo olustur

1t Tumina Seg / Hicbirini Secme | Secilileri- v ‘

‘ W Yap | L] sQL 4 Ara 4 Sorgu [ Disa Aktar =} ice Aktar | 4” islemler = =- Yetkiler & Yordamlar & Olaylar 3
Tablo .  Eylem Satir @ Tiri Kargilagirma Boyut Ek Yiik
= gorusmeler 5] Gozat 4 Yapi & Ara Fc Ekle (g Bosalt @ Kaldir @ InnoDB  utf8mb4_turkish_ci 32 xi8
| g kullanicilar || Gozat s Yapi % Ara % Ekle §5i Bosalt @ Kaldir 5 InnoDB  utf8mbd4_turkish_ci 16 Kig
‘ [0 ogrenciler [5] Gozat 34 Yapi % Ara %: Ekle §g Bosalt @ Kaldir 1 InnoDB  utf8mb4_turkish_ci 16 xi8
| [ randevular | =] Gozat s Yapi % Ara 3 Ekle §7 Bosalt @ Kaldir 2 InnoDB  utf8mb4_turkish_ci 16 «i8
‘ 4 tablo Toplam 6 InnoDB utf8mb4_turkish_ci se kie eB

(& Baski gorunimi Veri s6zliga

Adi: ‘ Situn sayisi: |
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Kullanici Kilavuzu

Hazirladigim proje rehberlik servisi bilgi sistemi programidir. Bu proje sayesinde rehber
ogretmen gorismeye gelen 6grencilerin kaydini yaparak, yaptigl gorismeleri ve testleri
elektronik ortamda saklayabilecektir. Ayrica bu proje sayesinde rehber 6gretmen, okul
muduri ve 6grenci velisi arasindaki iliski, iletisim kurmalari daha rahat bir sekilde
gerceklesecektir. Kullanici kilavuzunun amaci ise bu bilgilere nasil ulasabilecekleri
konusunda kullanicilara rehberlik etmektir. Bu bolim kullanicinin projeye girdiginde
neler yapabileceginin anlatildigi bélimdur.

Kullanicilar rehberlik servisine giris panelinden giris yaparak kendilerine ait ekranlari
goreceklerdir. Okul muduri sisteme eklendiginde, rehber 6gretmen ekleyebilir veya
rehber 6gretmenin bilgilerini glincelleyebilir. Okul mudira tarafindan eklenen rehber
O0gretmen ise 6grenci kaydini yapar ve b arka planda 6grenci kaydi olusurken, 6grenci
velisi sisteme kayit edilmis olur. Rehber 6gretmen sisteme kaydettigi 6grencileri
arayabilir, silebilir, glincelleme islemlerini yapabilir. Ayrica rehber 6gretmen 6grencilerle
gerceklestirdigi gorismeleri ve testleri sonuclandirip, okul midiri ve 6grenci velisi ile
paylasabilir. Okul middri ve 6grenci velisi, rehber 6gretmenin sonuglandirdigi
gortsmeleri kendi ekranlarindan gorebilirler. Sistemin kullanicilara sundugu 6zellikler bu
sekilde kullanim kilavuzunda anlatiimistir.
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Rehberlik Servisi - Uygulama Raporu
Kisa Ozet

Bu raporda proje gelistirmede uygulama agamasinin tanimi, amaci, bu asamada neler
yapilmasi gerektigi ve projemde neler yaptigim yer almaktadir. Raporumda uygulama
nedir diye baslayarak uygulama ile ilgili birgok bilgiye yer verdik. Bir sonraki asamada
uygulama sirecinin sonunda ulasmak istedigimiz amaclarimizi belirttik. Bu asamada
projemizin son halinin test edilmesi, cikan sorunlarin giderilmesi amacglanmaktadir.
Rehber 6gretmen, okul miidird ve 6grenci velisi ekranlarinin dogru ve sorunsuz bir
sekilde ¢alisip ¢alismadigini test ettim. Raporumda test sonucunda basarili modiillerle
ilgili agiklamalarda bulunacagiz.

Uygulama Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Uygulama: Projenin tam anlamiyla hayata gegirilmesi ve islerlik kazanmasi igin
tamamlanmasi gereken bir asamadir. Uygulama asamasinin iceriginde ; projede var olan
aktivitelerin planlari, gerceklesen performanslar olaylarin belirlenmesi ve gézden
gecirilmesi acisindan test cok dnemlidir. Bu asama degerlendirme asamasindan 6ne
projenin hayata gegirilebilirligi agisindan kontrollerin yapildigi eger varsa yanlislarin
dizeltildigi ve eksiklilerin giderildigi asamadir. Uygulamada ki temel amac ise projeyi
tanitmak fonksiyonlarini géstermek sayfanin tasarimi hakkinda fikir sahibi olmaktir. Bu
asama oncesinde hazirlanan gergeklestirim asamasinin amacina ulasip ulasmadigi
kontrol ve tespit edilmis olur.

Uygulamanin Amaci Nedir?

Uygulama asamasinin amaci projenin belirlenen hedefler dogrultusunda basariyla
ilerleyip ilerlemedigi konusunda tespitler yapmaktir. Bu asamada uyguladigimiz
uygulama planina gore projemizin uygulamasinda cikabilecek sorunlari tespit edip bu
sorunlarin dizeltilmesini amaglamaktayiz. Uygulamanin amaci hazirladigimiz projenin
kullanishligi ve kullanicinin ihtiyacini ne kadar karsiladigi hakkinda bilgi sahibi olmaktir.
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En 6nemli amacimiz ise yaptigimiz projenin ihtiyaglari en glizel sekilde karsilamasi
istenilen tiim bilgileri kisa zamanda kullaniciya sunmasidir.

Uygulama Plani (Test Plani)

Proje i¢in tim islemlerin tamamlandiktan sonra genel bir test yapmamiz gerekir. Bu
surecte sayfa bilesenleri ve islevlerin birbiriyle iliskileri dogru ¢alisip ¢alismadigi tespit
edilir. ilk basta projemizi kendim test ettim daha sonra sistem kullanicilarina okul
mudir, rehber 6gretmen ve 6grenci velilerine projemi sundum. Aldigimi geri bildirim
ve degerlendirmeler sonucunda kullanicilarin isteklerine biraz daha projemde agirhk
verdim. Sisteme giris yapacak kullanicilarin rahat bir sekilde tek bir panelden giris
yapabilmeleri igin gerekli islemler yapildi. Kullanici isimleri ve unvanlari ayarlanmasi
yapildi. Admin’ e gerek duymadigim icin okul midiiri sisteme otomatik olarak eklendi.
Veri tabanimi kullanicilarin gérevlerini géz 6niine alarak olusturdum. Kullanicilara
sunulacak bilgiler en iyi sekilde hazirlandi.

Kullaniciya Tanitilan Kisimlar:

Proje Konusu: Rehberlik Servisi Otomasyonu ‘

Kullanicilar Hakkinda Bilgi

Okul Miidirii
Okul midirinitn kendine ait kullanici adi,

Kullanici Bilgileri sifresi vb. bilgileri gorebildigi ekrandir.

Okul mudurinin okula gelen yeni bir
rehber 6gretmeni sisteme kayit edebildigi

Rehber Ogretmen Ata
alandir.

Rehber 6gretmen tarafindan sonuglanan
Rehberlik Sonuglar gorismelerin sonuglarini gérebildigi
ekrandir.

Rehber Ogretmen
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Rehber 6gretmenin kendine ait kullanici
Kullanici Bilgileri adi, sifre vb. bilgilerini gorebildigi ve
gluncelleyebildigi bir ekrandir.
. Rehberlik servisine gelen 6grencilerin
Ogrenci Kayit
kaydinin yapildigi ekrandir.
Rehberlik servisinde yapilan goriismelerin
Gorusme Kayit
bilgilerinin tutuldugu/alindigi ekrandir.
Gorusmeye gelen 6grencilerin,
Test Uygula gorlismenin sonucuna etki edecek bir
testin uygulandigi ekrandir.
Ogrenci Velisi
Ogrenci velisinin kendine ait kullanici adi,
Kullanici Bilgileri sifre vb. bilgilerini gorebildigi ve
glncelleyebildigi ekrandir.
Rehber 6gretmen tarafindan sonlandirilan

Ogrenci Durumu gortiismenin sonuglarini gorebildigi

ekrandir.

Kullaniclya bu kisimlar proje tizerinde tanitiimis ve bu kisimlari ilk olarak kendim test
ettikten sonra, sistem kullanicilarina programi test etmelerini istedim ve gerekli
eksiklikleri ve 6nerileri not almalari istedim. Kullanicilar alinan geri bildirimlerde
herhangi bir soruna, eksiklige rastlamadiklarini dile getirdiler.

Uygulama/Test Sonuglan

Yapmis oldugum test sonuglarina ve kullanicilardan aldigim degerlendirmeler
dogrultusunda projem gayet basarili bulundu. Projemin amacina eksiksiz bir sekilde
hizmet etmesi emegim karsiligi olarak beni mutlu etti. Toplanan ve tespit edilen test
sonuclari su sekildedir;
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Okul Mudirunin Ekrani:

R/
L X4

Kullanici Bilgileri: Okul midiri bu sekmeden kendi kisisel bilgilerini gorebilir ve
glincelleyip yenileyebilir bu kisimdaki 6zelikler eksiksiz olarak galisti.

Rehber Ogretmen Ata: Okul midiirii gerektiginde, yeni bir rehber 6gretmen
atayabilir, mevcut rehber 6gretmenin bilgilerini glincelleyebilir veya silebilir. Bu
Ozellikler projede eksiksiz olarak yerine geldi ve galisti.

Rehberlik Sonuglari: Okul midiri yapilan gériismelerin sonuglarindan haberdar
olabilir. Rehber 6gretmen tarafindan sonuglanan goriisme sonuglari, okul
mudurunin ekranina sorunsuz olarak aktarildi.

Rehber Ogretmenin Ekrani:

R/
L X4

Kullanici Bilgileri: Rehber 6gretmenin adi soyadi, kullanici adi, sifresi vb. bilgilerin
tutuldugu giincellenebilir sayfadir. Bu kisimda gerekli kisitlamalar getirilerek,
gerekli 6zellikler sorunsuz bir sekilde galisti.

Ogrenci Kayit: Goriismeye gelen dgrencilerin 8grenci bilgilerinin tutuldugu
sayfadir. Bu kissmda 6grenci ekleme, giincelleme ve listeleme gibi 6zellikler
sorunsuz bir sekilde ¢ahsti.

Gorlisme Kayit: Gorlisme bilgilerinin, sonuglarinin tutuldugu sayfadir. Bu sayfada
gortsme bilgileri tutulmasi basarih bir sekilde gerceklestirildi.

Test Uygula: Genel bir kisilik testi uygulamasi ve sonucu bu sayfada yer
almaktadir. Test uygulamasi yapilarak testi tamamladiktan sonra gelen ekranda,
gortsme bilgileri kaydedilip, gériisme kayit ekraninda tutularak, rehber
ogretmen tarafindan gériismenin sonuglandiriimasi bu kisimda yapilmistir. Bu
kisimda yer alan fonksiyonlar eksiksiz olarak calisti.

Ogrenci Velisinin Ekrani:

R/
L X4

K/
A X4

Kullanici Bilgileri: Veli bilgilerinin tutuldugu, glincellenebilen bir sayfadir. Burada
yer alan fonksiyonlar eksiksiz olarak calisti.

Ogrenci Durumu: Rehber 8gretmenin yapmis oldugu gériisme test sonucunun
veli tarafindan goriilmesini saglayan sayfadir. Bu kisimdaki fonksiyonel 6zellikler
basarih bir sekilde calisti.

Projemin uygulama asamasinda genel olarak yapmis oldugum projemin, Uretici ve
kullanicilar tarafindan test edilmesidir. Uygulama asamasinda kendim ve
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kullanicilarin projemi test edip, degerlendirmeleri amaglanmistir. Bu asamada
kullanicilardan aldigim geri bildirimlerde projemde herhangi bir sorunla
karsilasmadiklari tespit edilmistir. Uygulama asamasinda projenin amacina hizmet
edip etmedigi de gozlemlenerek, projenin hizmete, uygulamaya sunulmasi
amaglanmistir.
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